Положение

о проведение турнира по историческому фехтованию 

«Золотые ворота»
29-31 октября 1999 г. в г. Киеве. Шоу-парк «Золотые ворота» состоится открытый турнир по историческому фехтованию. Турнир проводится в следующих номинациях:

      а) стандартное вооружение на железе (щит-меч, щит диаметром до 70 см, меч - длинна лезвия до 70 см);

Весовые категории   I    до 65 кг

                                   II   до 90 кг

                                           III   свыше 90 кг

б) меч - меч

в) групповые бои (группа до десяти человек);

г) солокомпозиции (не зачет);

д) театрализовано - показательное выступление (не зачет). В турнире засчитывается не только личное первенство, но и командное (по трем лучшим представителям команды или города). Количество участ​ников не лимитировано. В турнире может принять участие любой желаю​щий не моложе 18-ти лет, прошедший тест на допинг. Турнир проводится по правилам исторического фехтования Харьковской федерацией историче​ского фехтования и клуба «Варяг».

Цели и задачи
1. Популяризация исторического фехтования и национальных боевых искусств.

2. Повышение уровня мастерства участников.

3. Пропаганда активного и здорового образа жизни.

Руководство проведением соревнований
Общее руководство проведения Открытых Турниров по Историческому Фехтованию осуществляет шоу-парк «Золотые ворота», городской культурный и историко-спортивный клуб «Варяг» г. Харькова при содействии Городского Комитета по делам молодежи и горисполкома г. Киева.

Судейство

Перед началом каждого боя бойцы обязаны получить допуск у Мастера по Оружию, поверяющих исправность оружия и комплектность защитного снаряжения.

Судейство на турнире осуществляют маршальские бригады (до четырех человек) во главе с Гофмаршалом.

Маршалы имеют право остановить бой:

а) в случае повреждения оружия или защитного снаряжения;

б) в опасной ситуации;

в) в случае явного нарушения правил проведения боя;

г) по окончанию боя.

Гофмаршал имеет право остановить поединок в любой момент по своему усмотрению. После каждой остановки маршалы обязаны обсудить ход боя с Гофмаршалом. Во время промежуточных остановок боя текущий счет бойцов не объявляется.

За нарушение правил соревнования Гофмаршал объявляет бойцу преду​преждение. После получения трех предупреждений во время текущего боя бойцу присуждается поражение. За неспортивное поведение, а так же регу​лярное или сознательное нарушение правил выносится техническое предупреждение действующее на протяжении всего турнира. Три технических предупреждения приводят к автоматической дисквалификации.

Правила проведения боя для стандартного вооружения 

Весовые категории     I до 65 кг

    II   до 90 кг

   III   свыше 90 кг

Поражаемая зона: полная до середины бедра (либо по нижнему краю доспеха). Попадание в корпус и голову 2 очка в конечности 1 очко. Бой ве​дется до десяти очков без остановок и ограничения по времени. Реальность удара определяется маршальской бригадой (засчитываются только те удары, которые в реальном бою привели бы к поражению противника). Во время боя запрещены:

а) колющие удары;

б) удары ребром щита;

в) удары в не поражаемую зону;

г) двойной толчок щитом;

д) приемы рукопашного боя;

е) выход за ристалище двумя ногами;

ж) пререкания с маршальской бригадой.

При получении одним из бойцов 10-ти очков подается команда «стоп» после чего бойцы расходятся на исходные позиции и ждут решения маршальской бригады.

Порядок проведения турниров по стандартным номинациям
1. Предварительные бои - участвуют все желающие.

2. Отборочные - участвуют бойцы прошедшие предварительные бои и те, кто хотя бы раз выступал на турнирах клуба «Варяг».

3. Квалификационные - участвуют бойцы прошедшие отборочные соревнования и бойцы, попадавшие в финальную часть прошлых турниров.

4. Финальные - участвуют бойцы, прошедшие квалификацию, а так же чемпионы прошлых турниров.

5. Суперфинал - победители финалов определяют победителя турнира.

Правила проведения групповых боев
Для участия в групповых боях любой участник турнира может заявить свою команду (3-9 человек), сформированную по следующему принципу:

каждому бойцу по итогам его участия в турнирах клуба «Варяг» начисляется определенное количество очков:

• победителям турниров по 4 очка;

• финалистам по 3 очка;

• участникам предыдущих турниров по 2 очка;

• новичкам турниров по 1 очку;

Команда может иметь в сумме не более 20 очков. После подачи заявки по текущему рейтингу бойцов определяется рейтинг команды и проводится жеребьевка. На время боя каждый боец имеет 4 хита, которые он отслеживает самостоятельно. Маршалы контролируют этот процесс и могут оста​новить бой по своему усмотрению. В случае явных нарушений они выносят техническое предупреждение либо дисквалифицируют бойца на следующий бой. Команды дерутся между собой до двух побед. Капитан команды-победительницы получает право выбрать «Королеву турнира».

Номинация меч - меч
Вооружение меч - длина лезвия до 70 см, держится одной рукой. Поражаемая зона: полная до середины бедра (либо по нижнему краю доспеха). Попадание в корпус и голову 2 очка, в конечность 1 очко. Бой ведётся полторы минуты без остановок. Количество очков не ограничено, реальность удара определяется маршальской бригадой. Засчитываются только те удары которые в реальном бою привели бы к поражению противника. Во время боя запрещены:

а) колющие удары;

б) удары рукой и ногой;

в) удары в не поражаемую зону;

г) приемы борьбы;

д) выход за ристалище двумя ногами;

е) оскорбление противника;

ж) пререкание с маршальской бригадой.

При получении команды «стоп» бойцы расходятся на исходные позиции и ждут решения маршальской бригады. Команда «стоп» подается:

1 - по окончанию времени боя;

2 - по усмотрению маршалов отслеживающих бой. Весовых категорий нет.

Правила проведения состязаний по стрельбе из лука
Лук исторический (не спортивный).

Стрелы боевые (с острыми наконечниками) 15 шт.

Стрелы игровые (с мягкими наконечниками) 15 шт.

1. Стрельба по мишеням (боевыми стрелами).

2. Перестрелка (игровыми стрелами).

Арбалет
Арбалет исторический (не боевой и не спортивный)

Болты боевые (острые) 15 шт.

Болты игровые (с мягким наконечниками) 15 шт.

1. Стрельба по мишеням (боевыми болтами):

— из разных положений;

— с шага.

2. Перестрелка (игровыми болтами).

Не стандартное вооружение
Оружие - без ограничения. Требования безопасности к оружию:

— меч - турнирный;

— копье - с резиновым наконечником или с шариком на конце;

— топоры - резиновые или с резиновой рубящей кромкой;

· допускаются и другие виды вооружения с данными требованиями к безопасности или сочетание нескольких видов оружия и доспеха.

Положение

5 зачинщиков.

Любой желающий вызывает зачинщика на поединок.

Победитель остается зачинщиком.

Оружие - по договоренности.

Приоритет в выборе оружия имеет претендент.

Бой ведется 1 минуту.

Любой удар любым видом оружия в поражаемую зону - 1 очко.

Победитель выявляется по количеству побед.

Поражаемая зона - по договоренности.

