Номинации турнира


Номинация


�
I. Йомены 


(отроки, юнаки )�
II.Оруженосцы


(гриди, огланы)�
III. Сквайры 


(вои, нукеры)�
IV. Рыцари 


(бояре, багатуры)�
�
Возраст�
до 25 лет�
— �
от 25 лет�
более 21 года�
�
Требования�









—�
а) участие в одном или более "железных" турнирах 


(до опубликования данных правил) и одна (или более) победа;


                       либо


б) переход в номинацию “оруженосец" по результатам участия в турнире, проводимом по данным правилам.  �









— �
а) участие в трех или более "железных" турнирах 


(до опубликования данных правил) и одна (или более) победа в каждом;


                    либо


б) переход в номинацию "рыцарь" по результатам участия в турнире, проводимом по данным правилам.  �
�
Оружие�
деревянное�
железное либо стальное (по стандарту турнира)�
железное либо стальное (по стандарту турнира)�
железное либо стальное (по стандарту турнира)�
�
Победа �
а) по очкам (10 очков)


б) чистая


в) техническая�
а) по очкам (три схватки 


    до пяти очков каждая)


б) чистая


в) техническая�
а) по очкам (три схватки 


    до пяти очков каждая)


б) чистая


в) техническая�
а) чистая 


б) техническая 


в) сдача одного из   


     участников 


г) присуждение победы 


    маршалом ввиду явного 


    преимущества одного из 


    участников�
�
Цена 


попадания в поражаемую область�



1 очко�
     голова — 3 очка


     корпус — 2 очка


     конечность — 1 очко�
     голова — 3 очка


     корпус — 2 очка


     конечность — 1 очко�



подсчет очков не ведется�
�
Примечания.


1. Чистая победа: фиксация противника, с оружием, вынесенным на добивающий удар.


2. Техническая победа:


	а) трехкратная потеря оружия;


	б) трехкратное касание спиной ограждения ристалища;


	в) касание обеими ногами земли за пределами ристалища.


3. Чистая победа и техническая победа перекрывают любое преимущество по количеству очков.


4. Замена оружия в ходе поединка приравнивается к потере.


